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PROGRAMA DE CRIATIVIDADE E EMPREENDEDORISMO
Projeto Ensino Fundamental II      –    Colégio Caesp Medianeira    -    Pitch Day 2024
PITCH DAY 2024 – Data prevista: 04 a 08/11/24
Professor / Orientador:  Cléber Silva
Turmas:  6º A, 6º B, 7º, 8º e 9º  

Roteiro para apresentação dos trabalhos Dia 23/10/2024 (em sala de aula)
Pitch Day Data prevista 04 a 08/11/24

1. Apresentação dos integrantes do grupo
2. Auto apresentação (cada integrante se apresenta)
3. Apresentação do projeto – Nome do projeto (Logo, slide)
4. Apresentar a história que deu origem ao problema (DESAFIO) a ser resolvido.
5. Apresentar objetivamente o DESAFIO a ser resolvido
6. Processo de ideação – Qual ideia o grupo pesquisou para resolver o DESAFIO?
7. Existe algo no mercado que já resolva parcialmente este  DESAFIO?
Se existe alguma solução no mercado, qual diferencial que o grupo oferece para viabilizar este negócio/projeto? Quais são os concorrentes? 
8. Qual custo do projeto?  É rentável ao menos para se sustentar? 
9. Colocar imagens de protótipo, local, 
10. Qual objetivo final?   Exemplos: Gerar lucro?   Reverter o lucro para instituições de caridade?  Criar uma empresa,  uma ONG, uma Associação filantrópica, ou criar uma MEI ou uma Startup?
11. Em que etapa esta o projeto?  Exemplo: Protótipo, pesquisa, contato com fornecedores, contato com possíveis parceiros?
12. O projeto é viável, tem mercado, há possibilidade para iniciar e colocar em execução?

Dicas para apresentação do projeto:  
· Apresentação:  Utilização de Slides – texto do slides objetivos, curtos, com imagens, texto em inglês (no site do Caesp tem modelos prontos para auxiliar):
· https://www.udc.edu.br/v5colegios/#/caespmed/portalacademico?TarefasTurma=
· Título do projeto – Nome curto e objetivo
· Tempo de 5 minutos
· Falar com calma, falar alto e bem claro, objetivo.
· Apresente sua logomarca.
· Não fale em problema e sim e DESAFIO a ser resolvido.
· Lembre-se não existe projeto sem pesquisa, é preciso apresentar dados sobre a pesquisa de mercado para viabilidade do projeto.
· Os slides precisam estar em inglês o texto de apresentação
· Qual impacto social – onde se conecta as ODS - Objetivos de Desenvolvimento Sustentável


DÚVIDAS FREQUENTES – Direto do site Caesp

 1. Como posso me envolver e participar do programa?
Os estudantes podem se envolver no programa durante as aulas de Criatividade e Empreendedorismo, workshops, competições de ideias, grupos de estudo e projetos de empreendedorismo social.
 
2. Quais são os principais objetivos do programa?
Os principais objetivos são incentivar os estudantes a transformar ideias em impactos na sociedade, promover soluções criativas e empreendedoras, e estimular a inovação.
 
3. Qual é o papel dos professores da Universidade de Harvard no programa?
Os professores de Harvard têm encontros com a comunidade para ouvir demandas, conversar com estudantes e treinar a equipe, trazendo expertise internacional ao programa.
 
4. Quais são os benefícios de incorporar o currículo de Criatividade Empreendedorismo em todos os cursos?
Isso permite que os estudantes desenvolvam habilidades empreendedoras e criativas independentemente de sua área de estudo, preparando-os para enfrentar desafios do mundo real.
 
5. Como são realizados os encontros presenciais e virtuais com a comunidade regional?
Os encontros são organizados periodicamente para ouvir demandas, discutir ideias e treinar equipes, combinando interações presenciais e virtuais para maior alcance.
 
6. Quais são os critérios para participar do Festival de Ideias - Pitch Day?
Os critérios geralmente incluem a originalidade da ideia, viabilidade, impacto social e potencial empreendedor.
 
7. Qual o reconhecimento oferecido aos melhores projetos?
Os 10 melhores projetos passam a fazer parte da Corte Oficial H2A Brazil. Os grupos participam durante o ano todo, de mentorias personalizadas com professores de diferentes áreas da Universidade de Harvard.
 
8. Como são conduzidos os Laboratórios Internacionais Acelerador de Ideias Dr. Acir Amilto do Prado - H2A Brazil?
Os laboratórios são espaços onde os estudantes podem aprimorar suas ideias com a orientação de mentores e especialistas, além de acesso a diversos recursos. Os estudantes têm livre acesso aos locais em todos os períodos do dia.
 
9. Quais são os resultados ou impactos observados até agora com o programa?
Os resultados incluem o desenvolvimento de projetos de sucesso, contribuições para a comunidade, formação de empreendedores e aprimoramento das habilidades dos estudantes.
 
10. Como posso obter mais informações sobre o programa e seus eventos?
Você pode obter mais informações sobre o programa e seus eventos através do site oficial da UDC, redes sociais, ou entrando em contato diretamente com a coordenação do programa de criatividade e empreendedorismo.
 
11. Posso fazer um projeto sozinho ou em mais pessoas?
A escolha é sua. Pode optar por fazer sozinho ou em grupo, apenas o professor orientador é indispensável.
 
12. Posso ter colegas de outras séries/cursos fazendo projetos comigo?
Com certeza. A conexão entre os estudantes é uma das metas do programa. É possível até alunos dos Colégios criarem projetos junto com alunos da UDC. Aqui no site temos um local que ajudará com esse encontro de ideias, procure no botão UDC CONECTA. 
 
13. Se eu tiver uma ideia, posso procurar um professor para ser mentor?
Pode, mas o primeiro professor que você deve procurar é sempre o de Criatividade e Empreendedorismo, esse poderá lhe orientar melhor sobre como encontrar um mentor/orientador.
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